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2. Deskripsi Mata Kuliah 

Mata kuliah Literasi ICT dan Media Pembelajaran Ekonomi merupakan mata kuliah wajib bagi mahasiswa S-1 Program Studi Pendidikan 

Ekonomi FPEB UPI. Pada mata kuliah ini mahasiswa mempelajari tentang literasi ICT, media pembelajaran, dan pengembangan media 

pembelajaran berbasis ICT. Setelah mempelajari materi tersebut mahasiswa diharapkan memahami konsep literasi ICT, sumber belajar, dan 

media pembelajaran, serta mampu merencanakan, memproduksi, mengevaluasi, dan menggunakan media pembelajaran berbasis ICT. 

Proses pembelajaran dengan kegiatan tatap muka, responsi, pemberian tugas, dan praktikum. Mahasiswa secara individu mengembangkan 

media teks digital, gambar digital, dan audio digital, sedangkan secara kelompok mengembangkan media video digital dan animasi digital. 

Aspek penilaian terdiri dari penilaian proses yang dilaksanakan pada saat pembelajaran; tes tertulis dengan instrumen soal uraian pada 

tengah semester; dan pada akhir semester dilakukan penilaian terhadap produk yang dihasilkan mahasiswa meliputi teks digital, gambar 

digital, audio digital, video digital dan animasi digital. 

 

3. Capaian Pembelajaran Program Studi (CPPS) yang Dirujuk 

S1 

 

KU1 

 

KU2 

 

 

P1 

P3 

KK1 

Menunjukkan sikap dan perilaku ilmiah, edukatif, dan religius, yang berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara berdasarkan  norma dan etika akademik. 

Mampu mengintegrasikan kecakapan belajar dan berinovasi, penguasaan teknologi dan informasi,  pengembangan karir, dan 

kecakapan hidup  untuk menjadi pembelajar sepanjang hayat. 

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu 

pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahlian Pendidikan 

ekonomi. 

Menguasai konsep pedagogik untuk melaksanakan pembelajaran ekonomi. 

Menguasai prinsip dan teknik perencanaan, pengelolaan, dan evaluasi pembelajaran ekonomi. 

Mampu merencanakan, mengelola, dan mengevaluasi pembelajaran ekonomi secara inovatif berdasarkan konsep pedagogik dan 

keilmuan ekonomi dengan memanfaatkan berbagai sumber belajar dan IPTEKS. 

 
 

4. Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

S1.1 

 

 

Menginternalisasikan sikap dan perilaku ilmiah, edukatif, dan religius, yang berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan 

bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara berdasarkan norma dan etika akademik dalam pembelajaran literasi ICT dan media 

pembelajaran ekonomi. 
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KU1.1 

 

KU2.1 

 

P1.1 

P1.2 

P1.3 

P1.4 

P1.5 

P1.6 

P1.7 

P3.1 

P3.2 

P3.3 

P3.4 

P3.5 

P3.6 

KK1.1 

Mampu mengintegrasikan kecakapan belajar dan berinovasi, menguasai teknologi dan informasi dalam pembelajaran literasi ICT 

dan media pembelajaran ekonomi untuk pengembangan karir dan kecakapan hidup untuk menjadi pembelajar sepanjang hayat. 

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan media pembelajaran berbasis 

ICT yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahlian Pendidikan ekonomi. 

Menguasai konsep literasi, ICT, dan literasi ICT dalam dunia pendidikan.  

Menguasai model-model pemanfaatan ICT dalam dunia Pendidikan. 

Menguasai konsep sumber belajar. 

Menguasai konsep media pembelajaran. 

Menguasai landasan teoritis penggunaan media pembelajaran. 

Menguasai konsep taksonomi media pembelajaran.  

Menguasai konsep media pembelajaran berbasis ICT.  

Menguasai teknik melakukan pencarian informasi berbasis internet (Retrievel Information System). 

Menguasai prosedur merencanakan, memproduksi, mengevaluasi dan menggunakan media pembelajaran teks digital. 

Menguasai prosedur merencanakan, memproduksi, mengevaluasi dan menggunakan media pembelajaran gambar digital. 

Menguasai prosedur merencanakan, memproduksi, mengevaluasi dan menggunakan media pembelajaran audio digital. 

Menguasai prosedur merencanakan, memproduksi, mengevaluasi dan menggunakan media pembelajaran video digital. 

Menguasai prosedur merencanakan, memproduksi, mengevaluasi dan menggunakan media pembelajaran animasi digital. 

Mampu merencanakan, mengelola, dan mengevaluasi media pembelajaran ekonomi berbasis ICT secara inovatif berdasarkan 

konsep pedagogik dan keilmuan ekonomi dengan memanfaatkan berbagai sumber belajar dan IPTEKS. 
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5. Deskripsi Rencana Pembelajaran 
Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

1 S1.1; KU1.1; KU2.1 

Orientasi Perkuliahan  

 

1. Deskripsi Perkuliahan 

2. Rencana Pembelajaran 

Semester (RPS) 

3. Aturan perkuliahan 

4. Etika perkuliahan 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk  mengeksplorasi 

deskripsi perkuliahan, RPS, 

aturan perkuliahan, dan etika 

perkuliahan. 

 

3 x 50 

menit   

- 

 

- 

 

2 P1.1  

 

 

 

1. Konsep literasi 

2. Konsep ICT 

3. Urgensi literasi ICT dalam 

pendidikan 

4. Fungsi dan manfaat literasi ICT 

pada era 21st Century Skills 

5. Framework ICT dalam 

pendidikan 

 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk  mengelaborasi 

tentang konsep literasi, ICT, 

dan literasi ICT dalam dunia 

pendidikan.  

 

Asynchronous 

Mahasiswa belajar mandiri 

mengenai framework ICT 

dalam dunia pendidikan dengan 

memanfaatkan spot.upi.edu dan 

sumber belajar lainnya. 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

Esai tentang 

framework ICT dalam 

pendidikan. 

1, 10, 12, 14, 16, 18, 

20, 24, 25 

3 P1.2  

 

 

 

 

 

 

1. E-Education 

2. Learning Management System 

3. Virtual Laboratory 

4. Repository online 

5. E-Book 

6. E-Journal 

7. Ensiklopedia online 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengeksplorasi 

model-model pemanfaatan ICT 

dalam dunia pendidikan. 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu:  

Mempraktekkan 

model-model 

pemanfaatan ICT 

dalam dunia 

pendidikan 

 

2, 7, 12 
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Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

 

 

8. dll 

 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri  

model-model pemanfaatan ICT 

dalam dunia pendidikan dengan 

memanfaatkan spot.upi.edu dan 

sumber belajar lainnya. 

 

4 P1.3  

 

1. Pengertian sumber belajar 

2. Fungsi sumber belajar 

3. Jenis sumber belajar 

4. Bentuk sumber belajar 

5. Pemilihan sumber belajar 

6. Kriteria sumber belajar 

7. Prosedur merancang sumber 

belajar 

 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

tentang sumber belajar untuk 

pembelajaran ekonomi. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa belajar mandiri 

mengidentifikasi sumber-

sumber belajar untuk mata 

pelajaran ekonomi dengan 

memanfaatkan spot.upi.edu dan 

sumber belajar lainnya. 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

Mengidentifikasi 

sumber-sumber belajar 

untuk mata pelajaran 

ekonomi   

21, 27 

5 P1.4 

 

 

1. Proses pembelajaran sebagai 

proses komunikasi 

2. Kedudukan media dalam 

sistem pembelajaran 

3. Pengertian media pembelajaran 

4. Ciri media pembelajaran 

5. Unsur-unsur media 

pembelajaran 

6. Tujuan penggunaan media 

pembelajaran 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

tentang media pembelajaran. 

 

 

3 x 50 

menit 

Penilaian Individu: 

Kuis tentang media 

pembelajaran 

8, 9, 11, 17, 19, 22 
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Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

7. Manfaat media pembelajaran 

8. Fungsi media pembelajaran 

 

6 P1.5 

 

 

1. Teori semiotik 

2. Teori komunikasi 

3. Teori belajar 

 

Synchronous  

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

tentang landasan teoritis 

penggunaan media 

pembelajaran. 

 

3 x 50 

menit 

Penilaian Individu: 

Kuis tentang landasan 

teoritis penggunaan 

media pembelajaran 

5, 17 

7 P1.6 

 

 

 

 

 

1. Taksonomi menurut Rudy 

Bretz 

2. Taksonomi menurut Briggs 

3. Taksonomi menurut Gagne 

4. Taksonomi menurut Edling 

5. Hierarki media menurut 

Duncan 

 

Synchronous  

Dosen memfasilitasi 

mahasiswa melakukan diskusi 

kelompok tentang taksonomi 

media pembelajaran. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa belajar mandiri 

mengidentifikasi media 

pembelajaran untuk mata 

pelajaran ekonomi berdasarkan 

taksonomi media pembelajaran 

dengan memanfaatkan 

spot.upi.edu dan sumber belajar 

lainnya. 

 

 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

Mengidentifikasi 

media pembelajaran 

untuk mata pelajaran 

ekonomi berdasarkan 

taksonomi media 

pembelajaran 

1, 11, 17 

8 UJIAN TENGAH SEMESTER 
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Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

9 P1.7 

 

1. Konsep media pembelajaran 

berbasis ICT 

2. Keunggulan media 

pembelajaran berbasis ICT  

3. Prosedur pengembangan media 

pembelajaran berbasis ICT 

4. Prosedur evaluasi media 

pembelajaran 

5. Teknik pembuatan instrumen 

evaluasi media 

6. Temuan-temuan pembelajaran 

berbasis ICT 

 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

tentang media pembelajaran 

berbasis ICT. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa belajar mandiri 

menganalisis jurnal nasional  

dan jurnal internasional terkait 

temuan-temuan  pembelajaran 

berbasis ICT dengan 

memanfaatkan berbagai 

sumber belajar. 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

Menganalisis jurnal 

nasional (2 jurnal) dan 

internasional (3 jurnal) 

terkait temuan-temuan  

pembelajaran berbasis 

ICT  

1, 3, 7, 13, 15 

10 P3.1  

 

1. Keyword  

2. Phrase 

3. Boleon System 

4. dll 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

teknik melakukan pencarian 

informasi berbasis internet. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri  

teknik melakukan pencarian 

informasi berbasis internet 

dengan memanfaatkan 

spot.upi.edu dan sumber belajar 

lainnya. 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

Mempraktekkan teknik 

melakukan pencarian 

informasi berbasis 

internet 

 

 

23 
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Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

11 P3.2 

 

1. Penggunaan media teks digital 

dalam pembelajaran 

2. Merencanakan pembuatan 

media pembelajaran teks 

digital  

3. Memproduksi media 

pembelajaran teks digital 

4. Mengevaluasi produk media 

pembelajaran teks digital 

 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

prosedur merencanakan, 

memproduksi, mengevaluasi 

dan menggunakan media 

pembelajaran teks digital. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri 

mengembangkan media 

pembelajaran teks digital 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

• Mengembangkan 

media pembelajaran 

teks digital 

• Presentasi 

3, 4, 6, 7, 26 

12 P3.3 

 

1. Penggunaan media gambar 

digital dalam pembelajaran 

2. Merencanakan pembuatan 

media pembelajaran gambar 

digital  

3. Memproduksi media 

pembelajaran gambar digital 

4. Mengevaluasi produk media 

pembelajaran gambar digital 

 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

prosedur merencanakan, 

memproduksi, mengevaluasi 

dan menggunakan media 

pembelajaran gambar digital. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri 

mengembangkan media 

pembelajaran gambar digital 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 

• Mengembangkan 

media pembelajaran 

gambar digital 

• Presentasi 

3, 4, 7, 26 

13 P3.4 

 

1. Penggunaan media audio 

digital dalam pembelajaran 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

3 x 50 

menit 

Tugas Individu: 3, 4, 7 
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Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

2. Merencanakan pembuatan 

media pembelajaran audio 

digital  

3. Memproduksi media 

pembelajaran audio digital 

4. Mengevaluasi produk media 

pembelajaran audio digital 

 

prosedur merencanakan, 

memproduksi, mengevaluasi 

dan menggunakan media 

pembelajaran audio digital. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri 

mengembangkan media 

pembelajaran audio digital 

 

• Mengembangkan 

media pembelajaran 

audio digital 

• Presentasi 

14 P3.5 

 

 

 

1. Penggunaan media video 

digital dalam pembelajaran 

2. Merencanakan pembuatan 

media pembelajaran video 

digital  

3. Memproduksi media 

pembelajaran video digital 

4. Mengevaluasi produk media 

pembelajaran video digital 

 

 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

prosedur merencanakan, 

memproduksi, mengevaluasi 

dan menggunakan media 

pembelajaran video digital. 

 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri 

mengembangkan media 

pembelajaran video digital 

 

3 x 50 

menit 

Tugas Kelompok: 

• Mengembangkan 

media pembelajaran 

video digital 

• Presentasi 

3, 4, 7 

15 P3.6  

 

1. Penggunaan media animasi 

digital dalam pembelajaran 

2. Merencanakan pembuatan 

media pembelajaran animasi 

digital  

3. Memproduksi media 

pembelajaran animasi digital 

Synchronous 

Mahasiswa bersama dosen 

melaksanakan tatap muka/tatap 

maya untuk mengelaborasi 

prosedur merencanakan, 

memproduksi, mengevaluasi 

dan menggunakan media 

pembelajaran animasi digital. 

3 x 50 

menit  

Tugas Kelompok: 

• Mengembangkan 

media pembelajaran 

animasi digital 

• Presentasi 

3, 4, 7 
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Minggu 

ke 

CPMK Bahan Kajian/Materi Ajar  Pendekatan/Metode 

Pembelajaran 

Waktu Penilaian Rujukan 

4. Mengevaluasi produk media 

pembelajaran animasi digital 

Asynchronous 

Mahasiswa praktek mandiri 

mengembangkan media 

pembelajaran animasi digital 

 

16 UJIAN AKHIR SEMESTER 
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